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ОПИСАНИЕ ЗАДАЧ: 
В конце соревновательного дня вам нужно представить: 
· ЗАДАЧА 1.1 – Разработка логотипа 
· ЗАДАЧА 1.2 – Гайд по применению логотипа 
· ЗАДАЧА 1.3 - Анимация логотипа


Инструкция для участника:

ЗАДАЧА 1.1 – Логотип
Вам нужно будет разработать логотип. Он должен быть удобен для использования в социальных сетях и на печатной продукции (наклейки, журналы, шопперы, визитные карточки, ручки). 

Цвета логотипа: Минимум 2 цвета плашечных цвета, максимум 3
Обязательные элементы: 
 - Текст из файла: day1-logo-text.txt
Вы должны предоставить: 
- Один файл PDF-X1 с двумя вариациями логотипа: без оттенков, 100% черный и логотип белого цвета на черном фоне
- Один исходный файл логотипа Illustrator на монтажной области формата А4 в цветах CMYK
- Один исходный файл логотипа Illustrator на монтажной области формата А4 в цветах TOYO 94
- Одна цветная распечатка, смонтированная на доске формата А4 для презентации (размер логотипа: самая длинная сторона логотипа должна быть 180 мм)



	


ЗАДАЧА 1.2 - Гайд по применению логотипа

Разработайте правила использования фирменного стиля для использования логотипа и составьте общий визуальный план вашей презентации. Представьте его в формате плаката (А3).
Основной логотип: представьте утверждённый фирменный вариант логотипа в корпоративных цветах. Необходимо показать его в стандартной композиции и масштабе, сохраняя все пропорции и элементы фирменного стиля.
Черно-белая версия логотипа: разработайте положительные (черный на белом фоне) и отрицательные (белый на черном фоне) варианты логотипа. Используйте только 100% черный цвет без полутонов и дополнительных эффектов, чтобы сохранить читаемость и строгую стилистику.
Типографические элементы: определите основную и дополнительную типографику (гарнитуры и начертания), которые должны применяться во всех фирменных и презентационных материалах компании. Укажите правила использования: где применяется основной шрифт, а где допустимы второстепенные.
Цветовая палитра: зафиксируйте корпоративные цвета с указанием их значений в различных системах цветопередачи (TOYO, sRGB и CMYK). Это необходимо для корректного воспроизведения цветов как в печатных, так и в цифровых материалах.
Правила применения логотипа: покажите, как логотип может сочетаться с различными цветовыми фонами и с растровым изображением. Укажите примеры корректного выбора версий логотипа (черная или белая) в зависимости от фона, чтобы сохранить его узнаваемость и читабельность.
Вы должны предоставить:
· Один редактируемый файл правил реализации (InDesign или Illustrator)
· Один PDF-файл X1 с вашими правилами реализации
· Одна распечатка гайда по применению логотипа, смонтированная на презентационной доске формата А3.


ЗАДАЧА 1.2 – Анимация логотипа
Создать короткую анимацию логотипа, отражающую фирменный стиль бренда. Анимация будет использоваться в digital-среде: в начале или конце видеороликов, на экране, в соцсетях и сторис.
Технические требования:
Цвета: RGB 
Профиль ICC: sRGB 
Тип формата файла: h.264
Продолжительность:
· От 4 до 10 секунд
Формат вывода:
· Видео: .MP4 или .MOV (с частотой не менее 30 кадров/сек)
· Размер: 1920 × 1080 px, 1080 х 1920 px, 1080 x 1080 px
Обязательные элементы: 

· - Логотип, созданный в ЗАДАЧЕ 1.1
· - Графические элементы на ваш выбор

Вы должны предоставить:
- 3x MP4 / h.264 видеофайл с частотой не менее 30 кадров в секунду 
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